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Analisis Asintotico

El andlisis asintotico de un algoritmo se refiere a la definicion de la base/encuadre
matematico de su rendimiento en tiempo de ejecucion. Usando el analisis asintético,
podemos concluir muy bien el mejor caso, el caso promedio y el peor escenario de un
algoritmo.

El analisis asintotico esta ligado a la entrada, es decir, si no hay entrada para el algoritmo,
se concluye que funciona en un tiempo constante. Aparte de la "entrada", todos los demas
factores se consideran constantes.

El andlisis asintético se refiere a calcular el tiempo de ejecucion de cualquier operacion en
unidades matematicas de calculo. Por ejemplo, el tiempo de ejecucion de una operacion se
calcula como f(n) y puede ser para otra operacion se calcula como g(n?). Esto significa que
el tiempo de ejecucion de la primera operacion aumentara linealmente con el aumento de

ny el tiempo de ejecucion de la segunda operacion aumentara exponencialmente cuando n
aumente. De manera similar, el tiempo de ejecucion de ambas operaciones serd casi el
mismo si n es significativamente pequeno.

Por lo general, el tiempo requerido por un algoritmo se divide en tres tipos:

* Mejor caso: tiempo minimo requerido para la ejecucion del programa.

+ Caso promedio: tiempo promedio requerido para la ejecucion del programa.
+ Peor de caso: tiempo maximo requerido para la ejecucion del programa.

A continuacion se muestran las notaciones asintoticas de uso comun para calcular la
complejidad del tiempo de ejecucion de un algoritmo.

+ Notacion 0

+ Notacion 0

+ Notacion 8
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Notacion de Big Oh, O

Notacion Omega, 0
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Notacion theta, 8

Notaciones asintoticas comunes
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